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VERRA' UTILIZZATO
NELLE PROSSIME LEZIONI!




Il piano cartesiano

® Scrivere in C un programma che X
rappresenti un piano cartesiano 0 >

® |l programma deve poter

rappresentare e visualizzare a
schermo PUNTI, LINEE e
QUADRATI

® Deve essere inoltre possibile
manipolare le forme create
(spostarle, cancellarle, ingrandirle,
etc..)

® |l programma deve poter -
rappresentare la curva di una
funzione di secondo grado:

y = a2 - Pl +al - x4+ al Vv
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La rappresentazione

® Per visualizzare a schermo abbiamo 0 X
a disposizione il solo terminale: >

® Formato da RIGHE e
COLONNE di caratteri ASCII

® Ci arrangiamo con quello che
abbiamo
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La rappresentazione

® Per visualizzare a schermo abbiamo 0 X
a disposizione il solo terminale: - . . T

M e e e e e e e e e e e m e == == m = === === === mim == = === == mim = === = = = = mim = = = = === = mim === = = = e = mim = e e == mm e

® Formato da RIGHE e
COLONNE di caratteri ASCII

® Ci arrangiamo con quello che
abbiamo
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La rappresentazione

Un quadvato di lado L viempie
Lxl- caratteri ded fevminale
® Per visualizzare a schermo abbiamo

a disposizione il solo terminale: >

X

Sy s

® Formato da RIGHE e L T
COLONNE di caratteri ASCII BT RN A

Un Fmimnwpe,

e Ci arrangiamo con quello che an caratere Aol

abbiamo

ferminale

'
'
'
'
.
h
'
'
'
'
'
' A
'
'
'
4 v v v
' ' = 72 ' ' '
' ' S ' ' ' ' '
' 1 e 1 ' ' ' '
' ' ' y ' ' ' ' 3 ' '
' ' ' ' ' ' ' ' '
' ' ' ' ' ' ' ' '
' ' ' ' ' ' ' ' '
' ' ' ' ' ' ' ( ' '
' ' ' ' ' ' ' ' ' '
...................................................... e«
' ' ' ' ' ' ' ' ' '
' ' ' ' ' ' ' ' ' '
' ' ' ' ' ' ' ' ' '
' ' ' ' ' 1 [ ] ' '
' ' ' ' ' ' S e ' '
' ' ' ' ' ' y [ ' '
' ' ' ' ' ' / ' ' 1 '
' ' ' ' ' ' 1 ' \ ' '
' ' ' ' ' ' ' ' \ ' '
' ' ' ' ' ' 1 '
' ' ' ' ' ' ' '
' ' ' ' ' ' ' '
' ' ' ' ' '
' ' ' 1 ' ' i ' '

Una linea di lunghezza L viempe

; Lx! cavatteri ded fexminale
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La rappresentazione

Un quadvato di lado L viempie

LxlL- caratteri del ferminale
® Per visualizzare a schermo abbiamo 0 X
a disposizione il solo terminale: —>
® Formato da RIGHE e L
COLONNE di caratteri ASCII /A N I
S L . Q_ r_\__r_«_«!_\h_r!smrle«
® Ci arrangiamo con quello che u/\ cavaHere Ad
abbamo | { \logerwer / Jm,mw\(e,

Una linea Ai langhezza L viempe

; Lx! cavatteri ded fexminale
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%) La rappresentazione

Un C[g\o\o\fo\‘l'o di lado L viempie

LxL- caratteri ded ferminale
® Per visualizzare a schermo abbiamo 0

a disposizione il solo terminale:

X
—>

® Formato da RIGHE e

COLONNE di caratteri ASCII N
.......... ?.-...--....E.Qﬂ-.rﬂ_’_\h__\r_!______rle«

® Ci arrangiamo con quello che n caratore AQJ
.bbiame 0 IN\uSroro S hxmmale,
ATTENZIONE'!

NON POTREMO RAPPRESENTARE I BORDI
DELLE FIGURE!

CI LIMITEREMO A RAPPRESENTARE IL
CONTENUTO DELLE FIGURE
CON DEI CARATTERI

Una linea Ai langhezza L viempe

8 Ll carateri ded ferminale
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Cosa ci serve?
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programma, dobbiamo:
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Cosa ci serve?

® Come sempre, prima di scrivere un
programma, dobbiamo:

|. definire i tipi di dato
2. dichiarare le variabili

|. Ricorda di usare le #DEFINE
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Cosa ci serve?

® Come sempre, prima di scrivere un
programma, dobbiamo:

|. definire i tipi di dato
2. dichiarare le variabili
|. Ricorda di usare le #DEFINE
3. scegliere quali funzioni implementare

4. implementare
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Definizione del tipi di dato

Un qg\o\alm'l—o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

X
—>

un w\mee, Ad

‘l‘WYMMA(Q/

Una linea Ai langhezza L viempe
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Definizione del tipi di dato

Un C[g\o\o\fo\“'o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

® | tipi di dato che possono

X
essere utili sono: s

>

un w\mee, Ad

‘l‘WYMMA(Q/

Una linea Ai langhezza L viempe
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Definizione del tipi di dato

Un C[g\o\o\fo\“'o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

® | tipi di dato che possono
essere utili sono:

>

X

® Punto dello schermo

un w\mee, Ad

‘l‘WYMMA(Q/
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Definizione del tipi di dato

Un C[g\o\o\fo\“'o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

® | tipi di dato che possono
essere utili sono:

>

X

® Punto dello schermo

® Una generica forma .m MMHWQ, Ad

‘l‘WYMMA(Q/
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Definizione del tipi di dato

Un C[g\o\o\fo\“'o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

® | tipi di dato che possono
essere utili sono:

>

X

® Punto dello schermo

® Una generica forma .m MMHWQ, Ad

‘l‘WYMMA(Q/

® Quali forme sono
disponibili

Una linea Ai langhezza L viempe

Ll carateri ded ferminale
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Definizione del tipi di dato

® | tipi di dato che possono

essere utili sono:

Punto dello schermo
Una generica forma

Quali forme sono
disponibili

Direzioni

Un C[g\o\o\fo\“'o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

>

X

un w\mee, Ad

‘l‘WYMMA(Q/

Una linea Ai langhezza L viempe
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Definizione del tipi di dato

Un qg\o\alm'l—o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

® | tipi di dato che possono
essere utili sono:

>

X

® Punto dello schermo

® Una generica forma .m MMHWQ, Ad

‘l‘WYMMA(Q/

® Quali forme sono
disponibili

® Direzioni

A\,\,A \/A\/AGNA .......... HEEYEEEEE

Una linea Ai langhezza L viempe
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Definizione delle variabili

Un qg\o\alm'l—o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

X
—>

un w\mee, Ad

‘l‘WYMMA(Q/

Una linea Ai langhezza L viempe

I Lx! caratteri del terminale
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Definizione delle variabili

Un C[g\o\o\fo\“'o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

>

X

® | e variabili che
possono essere utili
sono:

un w\mee, Ad

‘l‘WYMMA(Q/

Una linea Ai langhezza L viempe

I Lx! caratteri del terminale
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Definizione delle variabili

Un C[g\o\o\fo\“'o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

>

X
® Le variabili che 5

possono essere utili
sono:

un w\mH-we/ o\d
® LO SChel"mO ----------- o ----------- N N A

‘l‘WYMMA(Q/

Una linea Ai langhezza L viempe

I Lx! caratteri del terminale
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Definizione delle variabili

Un C[g\o\o\fo\“'o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

>

X

® | e variabili che
possono essere utili
sono:

un w\mee, Ad

. LO SChermO """""" : """"" -------- 5 --------- MIAA‘QI
i { : M

® | e varie forme

Una linea Ai langhezza L viempe

I Lx! caratteri del terminale
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Definizione delle variabili

Un qg\o\alm'l—o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

X
—>

® | e variabili che
possono essere utili
sono:

un w\mee, Ad

. LO SChermO """""" : """"" -------- 5 --------- MIAA‘QI
-\ Y "

® | e varie forme

Una linea Ai langhezza L viempe

I Lx! caratteri del terminale
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Le funzioni

Un C[g\o\o\fo\“'o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

X
—>

un w\mee, Ad

‘l‘WYMMA(Q/
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Le funzioni

Un C[g\o\o\fo\“'o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

X
—>

® |e funzioni che possono essere
utili sono:

_______ \ Unr««n’mﬂrw
 an w\mee, Ad

‘l‘WYMMA(Q/

Una linea Ai langhezza L viempe
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Le funzioni

Un C[g\o\o\fo\“'o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

>

X

® |e funzioni che possono essere
utili sono:

® Funzioni per la L0 L0 S— U"F"’\h" ______ P'Qf
visualizzazione a video ’ Tol )/ 5_«5(\__%(54-{4&1_"_"_"_3_/_4@!
Mmmo\le,

Una linea Ai langhezza L viempe
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Le funzioni

Un C[g\o\o\fo\“'o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

>

X

® |e funzioni che possono essere
utili sono:

® Funzioni per la L0 L0 S— U"F"’\h" ______ P'Qf
visualizzazione a video ’ Tol )/ 5_«5(\__%(54-{4&1_"_"_"_3_/_4@!
Mmmo\le,

® Modifica delle matriche che
rappresenta lo schemo

Una linea Ai langhezza L viempe
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Le funzioni

Un C[g\o\o\fo\“'o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

X

>
® |e funzioni che possono essere
utili sono:
® Funzioni per la fp ol foi /ol — U"F“"h" ------ P ke
visualizzazione a video | ol ) E_ﬁﬂ_fﬂ(ﬂﬂ?(ﬁ_ﬂ\d
‘IWMMA(Q/

® Modifica delle matriche che
rappresenta lo schemo

® Generazione delle forme

Una linea Ai langhezza L viempe
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Le funzioni

Un C[g\o\o\fo\“'o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

X
—>

® |e funzioni che possono essere A S S 4 SN SRS SO SO S
utili sono: I e e O R A R B

éu/\ u%\mﬁwe, Ad

ferminale

® Funzioni per la U" puntto viempie

visualizzazione a video

® Modifica delle matriche che ' """" """""" """" T """" .

rappresenta lo schemo bbb
® Generazione delle forme
. 1O/ 10/ 0O/ 0O ] S i
QAAAA

PLEMENTAMO

Una linea Ai langhezza L viempe
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Iniziamo ad implmentare il codice!

Un qg\o\alm'l—o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

X
—>

un w\mee, Ad

‘l‘WYMMA(Q/

Una linea Ai langhezza L viempe
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Iniziamo ad implmentare il codice!

Un C[g\o\o\fo\“'o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

X
—>

® Occupiamoci del main()

un w\mee, Ad

‘l‘WYMMA(Q/
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Iniziamo ad implmentare il codice!

Un C[g\o\o\fo\“'o di lado L viempie
LxL- carateri ded fevminale

X
—>

® Occupiamoci del main()

® Lasciamo le altre A%l % T o w“'m*v‘

funzioni per dopo WMI.M‘Q’.
(prossime lezioni)

Una linea Ai langhezza L viempe
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vee You llenr Time!
Potete lasciare il vostro giudizio qui:

http://tinyurl.com/IEIMExe20 | 3

Tutte il materiale sara disponibile
sul mio sito internet:

alessandronacci.com
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