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Fino ad ora...

typedef enum {F_PUNTO, F_LINEA,

F_POLIGONO_QUADRILATERO, F_GENERICA} categoria_forma; Un C[gw\o\fé\‘{'o Al lato L- Yi%PiQ/
typedef enum {D_VERTICALE, D_ORIZZONTALE} direzione;

typedef struct { LXL M'AHW] AQ/‘ WMiA“(Q/

int X;
int y; ‘ .)(:
char valore;

} punto_schermo;

typedef struct {
punto_schermo pixels [MAX_PUNTI_FORMA] ;
int numero_pixel;
categoria_forma categoria;

} forma;

void inizializza_schermo(char schermo[SCREEN_W] [SCREEN_H]);
void inserisci_bordi(char schermo[SCREEN_W] [SCREEN_H]);
void disegna_schermo(char schermo[SCREEN_W] [SCREEN_H]);
void aspetta_invio();

void pulisci_terminale();
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void disegna_forma(forma f, punto_schermo p, char schermo[SCREEN_W] [SCREEN_H]);
punto_schermo crea_punto_schermo(int x, int y, char valore);

forma genera_quadrato(int dim, char carattere);

forma genera_linea(int dim, direzione direzione_linea, char carattere);
forma genera_punto(char carattere);

forma genera_polinomio(int a2, int al, int a@, int dim, char carattere);

int main(){

char schermo [SCREEN_W] [SCREEN_H] ;
forma quadrato;

punto_schermo p;

forma linea_or;

forma linea_vr;

forma punto;

inizializza schermo(schermo);
pulisci terminale():

quadrato = genera_quadrato(4, '#');

p = crea_punto_schermo(1,1,0);

Una linea di langhezza L viempe
disegna_forma(quadrato, p, schermo);

disegna_schermo(schermo) ; Ll MYA'H‘Q/Yi o\d "Wﬂ\if\ﬂ\(@

aspetta_invio();
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Genera quadrato

X
typedef enum {F_PUNTO, F_LINEA, U'\ %MYA“'O A' 'A‘l-o l’

F_POLIGONO_QUADRILATERO, F_GENERICA} categoria_forma; : : : : R £ T e B S
typedef enum {D_VERTICALE, D_ORIZZONTALE} direzione; ; : e | 'Q’MFR" ',L MYA‘H‘WI

typedef struct { : : ' ' I N A

int y;
char valore; : SR N A A N A S A S, S S

} punto_schermo; U'\ Ful\"‘o YIQ/MPIQ/

typedef struct {
punto_schermo pixels [MAX_PUNTI_FORMA];
int numero_pixel;
categoria_forma categoria;

} forma;

void inizializza_schermo(char schermo[SCREEN_W] [SCREEN_H]);
void inserisci_bordi(char schermo [SCREEN_W] [SCREEN_H]);
void disegna_schermo(char schermo[SCREEN_W] [SCREEN_H]);
void aspetta_invio();

void pulisci_terminale();

void disegna_forma(forma f, punto_schermo p, char schermo[SCREEN_W] [SCREEN_H]);
punto_schermo crea_punto_schermo(int x, int y, char valore);

forma genera_quadrato(int dim, char carattere);

forma genera_linea(int dim, direzione direzione_linea, char carattere);
forma genera_punto(char carattere);

forma genera_polinomio(int a2, int al, int a®, int dim, char carattere);

Uno\ hr\w\ Ai- lmgke/zzo\ L— nwye,
Ll caratHeri ded ferminale

forma genera quadrato(int dim, char carattere);

Restituisce una forma quadrata di lato 'dim’
5
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Genera linea

X
typedef enum {F_PUNTO, F_LINEA, U'\ %MYA“'O A' 'A‘l-o l’

F_POLIGONO_QUADRILATERO, F_GENERICA} categoria_forma; : : : : R £ T e B S
typedef enum {D_VERTICALE, D_ORIZZONTALE} direzione; ; : e | VlQ/MPlQ/‘ ',L MYA‘H‘WI

typedef struct { : : : ' L Ng---- S S

int y;
char valore; : SR N A A N A S A S, S S

} punto_schermo; U'\ Ful\"‘o YIQ/MPIQ/

typedef struct {
punto_schermo pixels [MAX_PUNTI_FORMA];
int numero_pixel;
categoria_forma categoria;

} forma;

void inizializza_schermo(char schermo[SCREEN_W] [SCREEN_H]);
void inserisci_bordi(char schermo [SCREEN_W] [SCREEN_H]);
void disegna_schermo(char schermo[SCREEN_W] [SCREEN_H]);
void aspetta_invio();

void pulisci_terminale();

void disegna_forma(forma f, punto_schermo p, char schermo[SCREEN_W] [SCREEN_H]);
punto_schermo crea_punto_schermo(int x, int y, char valore);

forma genera_quadrato(int dim, char carattere);

forma genera_linea(int dim, direzione direzione_linea, char carattere);
forma genera_punto(char carattere);

forma genera_polinomio(int a2, int al, int a®, int dim, char carattere);

Uno\ hr\w\ Ai- lmgke/zzo\ L— nwye,
Ll caratHeri ded ferminale

forma genera linea(int dim,
direzione direzione linea, char carattere);

Restituisce una forma linea di lunghezza 'dim' con direzione ‘direzione_linea
6
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Genera punto

typedef enum {F_PUNTO, F_LINEA,
F_POLIGONO_QUADRILATERO, F_GENERICA} categoria_forma;
typedef enum {D_VERTICALE, D_ORIZZONTALE} direzione;

typedef struct {
int X;
int y;
char valore;
} punto_schermo;

typedef struct {
punto_schermo pixels [MAX_PUNTI_FORMA];
int numero_pixel;
categoria_forma categoria;

} forma;

void inizializza_schermo(char schermo[SCREEN_W] [SCREEN_H]);
void inserisci_bordi(char schermo [SCREEN_W] [SCREEN_H]);
void disegna_schermo(char schermo[SCREEN_W] [SCREEN_H]);
void aspetta_invio();

void pulisci_terminale();

void disegna_forma(forma f, punto_schermo p, char schermo[SCREEN_W] [SCREEN_H]);

punto_schermo crea_punto_schermo(int x, int y, char valore);

forma genera_quadrato(int dim, char carattere);

forma genera_linea(int dim, direzione direzione_linea, char carattere);
forma genera_punto(char carattere);
forma genera_polinomio(int a2, int

al, int a®, int dim, char carattere);

X

vnwpw LxL w\mH-vm

Ad hwmmo\lz

Ur\ Fu/\'l-o anne,

---------- Uno\ hmw\ i lmgkexzzo\ L— ane/
Lx! carateri del ferminale

forma genera punto(char carattere);

Restituisce una forma punto (linea di lunghezza )

7
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Genera polinomio

typedef enum {F_PUNTO, F_LINEA,
F_POLIGONO_QUADRILATERO, F_GENERICA} categoria_forma;
typedef enum {D_VERTICALE, D_ORIZZONTALE} direzione;

typedef struct {
int X;
int y;
char valore;
} punto_schermo;

typedef struct {
punto_schermo pixels [MAX_PUNTI_FORMA];
int numero_pixel;
categoria_forma categoria;

} forma;

void inizializza_schermo(char schermo[SCREEN_W] [SCREEN_H]);
void inserisci_bordi(char schermo [SCREEN_W] [SCREEN_H]);
void disegna_schermo(char schermo[SCREEN_W] [SCREEN_H]);
void aspetta_invio();

void pulisci_terminale();

void disegna_forma(forma f, punto_schermo p, char schermo[SCREEN_W] [SCREEN_H]);

punto_schermo crea_punto_schermo(int x, int y, char valore);

forma genera_quadrato(int dim, char carattere);

forma genera_linea(int dim, direzione direzione_linea, char carattere);
forma genera_punto(char carattere);

forma genera_polinomio(int a2, int al, int a®, int dim, char carattere);

forma genera polinomio(int a2,
char carattere);

int a0, int dim,

X

vmmpr«mem+Hx|
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Ur\ Fu/\'l-o anne,
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---------- Uno\ hr\e,o\ Ai- lmgkexzza\ L— nwlae,
Lx! cavatteri ded ferminale

int al,

Restituisce la forma che descrive i primi 'dim' punti di un polinomio nella formay = a2 * xA2 + al * x + a0
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PIANO CARTESIANO
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Un semplice videogioco

Scriviamo un programma
C che implementi il
gioco del Forza 4

Due giocatori, entrambi
“reali”’

Il programma deve
permettere di giocare

Il programma deve
annunciare il vincintore
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%) Forza 4: rappresentazione
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Forza 4: rappresentazione

Come facciamo a vappresentare nel terminale, con qg\d(o

che giJ\ conosciamo, dedle pedine vosse & delle pedine nevel
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-----------------------------------------------------------------------------------------

--eeemeEmeEmEmEmmemm e EEEEE e e e R e e EE e e EEEEEEEEEEE EEEEEEEEEEE R ETEEEEEEEEEEEm o EEEEEEEEmmm om

O M B M M M M M M B M M BN BN BN N BN BN BN AN N N M BN N BN BN BN BN BN BN BN M BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN B R BN BN BN BN M N M M BN M BN N N BN N M M M M M M M M M M M M M M M M M W W m

----------------------------------------------------------------------------------------
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-----------------------------------------------------------------------------------------

--eeemeEmeEmEmEmmemm e EEEEE e e e R e e EE e e EEEEEEEEEEE EEEEEEEEEEE R ETEEEEEEEEEEEm o EEEEEEEEmmm om

O M B M M M M M M B M M BN BN BN N BN BN BN AN N N M BN N BN BN BN BN BN BN BN M BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN B R BN BN BN BN M N M M BN M BN N N BN N M M M M M M M M M M M M M M M M M W W m
----------------------------------------------------------------------------------------

Quindi abbiamo una matvice,

desceviHa da due indici o
che contiene carateri...
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Quindi abbiamo una matvice,
desceriHa da due indici @

che contene cavatteri...
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Quindi abbiamo una matvice,
descriHa da due indici o

che contene cavatteri...

Ma e il PIANO
CARTESIANO!

> Y.
L
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Quindi abbiamo una matvice,
descriHa da due indici o

che contene cavatteri...

Ma e il PIANO
CARTESIANO!

J
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&#) Forza 4: rappresentazione

0

POSSIAMO RIUTILIZZARE PRATICAMENTE
TUTTO QUELLO CHE ABBIAMO
FATTO NELLESERCIZIO PRECEDENTE...

Quindi abbiamo una matvice,
desceviHa da due indici o

che confene cavateri...

Ma e il PIANO
CARTESIANO!

> Y,
L




%) Forza 4: rappresentazione

0

POSSIAMO RIUTILIZZARE PRATICAMENTE
TUTTO QUELLO CHE ABBIAMO
FATTO NELLESERCIZIO PRECEDENTE...

Quindi abbiamo una matvice,
descrita da due indici o

che confene cavateri...

Ma e il PIANO
CARTESIANOQ!

1> Y
L




Cosa manca
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Cosa manca

® Anche se possiamo utilizzare buona parte del
codice gia scritto per il “PIANO

CARTESIANQO”, qualche concetto ancora ci
manca:
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Cosa manca

® Anche se possiamo utilizzare buona parte del
codice gia scritto per il “PIANO

CARTESIANQO”, qualche concetto ancora ci
manca:

® Come rappresentiamo un GIOCATORE?
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Cosa manca

® Anche se possiamo utilizzare buona parte del
codice gia scritto per il “PIANO

CARTESIANQO”, qualche concetto ancora ci
manca:

® Come rappresentiamo un GIOCATORE?

® Come gestiamo l'inserimento di una
pedina?
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Cosa manca

® Anche se possiamo utilizzare buona parte del
codice gia scritto per il “PIANO

CARTESIANQO”, qualche concetto ancora ci
manca:

® Come rappresentiamo un GIOCATORE?

® Come gestiamo l'inserimento di una
pedina?

® Come controlliamo la vincita?
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Il giocatore
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Il giocatore

® Un giocatore e identificato da:
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Il giocatore

® Un giocatore e identificato da:

e |LSUO NOME
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) 1l giocatore
n

® Un giocatore e identificato da:

e |LSUO NOME
o QUALE PEDINA HA SCELTO




Il giocatore

® Un giocatore e identificato da:

e |LSUO NOME
o QUALE PEDINA HA SCELTO

typedef struct {
char nome [MAX_NOME GIOCATORE];

char simbolo_pedina;
} giocatore;
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L’inserimento di una pedina

H
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L’inserimento di una pedina
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L’inserimento di una pedina

Yy Dobbiamo creare una sovta
Ai effetdo gro\vﬂ-o\l

|5
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L’inserimento di una pedina: codice C

int [inserisci_pedinal(char schermo[SCREEN_W] [SCREEN_H],
int colonna, char simbolo_pedina)
{

int y;
punto_schermo p;
forma pedina;

(y = SCREEN_H-2; y >= 0; y—)

{

(schermo[colonnal [y] = ' ')

{

p = crea_punto_schermo(colonna, y, 9);
pedina = genera_punto(simbolo_pedina);
disegna_forma(pedina, p, schermo);

1;
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Verifica delle vincita
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Verifica delle vincita
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Verifica delle vincita

bobbio\mo ool\"'vro“o\m/ d\Q/, o\o\'l'o unN simbob, unN
votore contene 4 occorvenze di Cva%""uu'imo

CONSECUTVE!
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Verifica della vincita

® Per verificare una vincinta, dobbiamo prima
di tutto saper controllare se, dato un
vettore generico, esistono FORZA=4
occorrenze consecutive di un carattere
‘occorrenza’ dato in ingresso

int controlla_vettore(charkx vettore, int dim vettore, char occorrenza)

® Con questa funzione potremo poi
controllare sia vettori verticali, che
orizzontali che obliqui
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Controllo di un generico vettore

® Se ho un vettore A, e voglio controllare se qualcuno ha
vinto, potrei usare il seguente metodo

® Parto dal secondo elemento e, per ogni elemento

® Se I'elemento A[i] considerato e uguale al carattere
occorrenza ed e uguale all’elemento A[i- 1], incremento
un contatore occorrenze (occorrenze++)

® Se |'elemento A[i] non e uguale ad occorrenza oppure
'elemento AJi] != A[i-1], occorrenze viene riportato a
0 (occorrenze=0)

® Ogni qual volta che occorrenze arriva a FORZA-1, nel
nostro caso 4-1, vale a dire 3, ho verificato che c’e una
vincita

® Se non succede mai che occorrenze == FORZA-1, allora non

c’e nessuna vincita
|19
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Controllo di un generico vettore: codice C

int controlla_vettore(charx vettore, int dim_vettore, char occorrenza)

{
int i;
int occorrenze = 0;
(i =1; i < dim_vettore; i++){
(vettore[i] vettore[i-1] && vettore[i] == occorrenza)
0CCOrrenze++;

(occorrenze == FORZA-1)
1;

occorrenze = 0;

H
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vee You llenr Time!
Potete lasciare il vostro giudizio qui:

http://tinyurl.com/IEIMExe20 | 3

Tutte il materiale sara disponibile
sul mio sito internet:

alessandronacci.com

21
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